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REGLAMENTO PARA LA FISCALIZACION OPERACIONAL E INTERCONEXION
DE MAQUINAS DE JUEGOS DE AZAR EN RUTA

CAPITULO 1
DISPOSICIONES GENERALES

Seccion 1.1 Base Legal

El "Reglamento para la Fiscalizacién Operacional e Interconexion de Maquinas de
Juegos de Azar en Ruta”, promulgado por la Compariia de Turismo de Puerto Rico se
adopta de conformidad con la facultad conferida a la Compaiiia por los Articulos 5(c) y
8 de la Ley NUm. 10 de 18 de junio de 1970, segiin enmendada, mejor conocida como
la "Ley de la Compaiiia de Turismo de Puerto Rico", y por la Seccidn 4 de la Ley Nim.
11 de 22 de agosto de 1933, conocida como la "Ley de Juegos de Azar", segun
enmendada.

Seccién 1.2 Titulo

Este Reglamento se conocera como el “Reglamento para la Fiscalizacion Operacional
e Interconexion de Maquinas de Juegos de Azar en Ruta", promulgado por la Compania
de Turismo de Puerto Rico/Comisidén de Juegos del Gobierno de Puerto Rico.

Seccion 1.3 Autoridad Legal

En virtud de la facultad conferida a la Compaiiia por los Articulos 5(c) y 8 de la Ley
NUum. 10 de 18 de junio de 1970, segin enmendada, mejor conocida como la "Ley de
la Compaiiia de Turismo de Puerto Rico" , y por la Seccién 4 de la Ley NUm. 11 de 22
de agosto de 1933, conocida como la "Ley de Juegos de Azar", segin enmendada por
los Articulos 132 al 165 de la Ley Num. 257 de 10 de diciembre de 2018, conocida
como la "Ley de Reforma Contributiva", para implementar las disposiciones de esta
ultima, relacionadas a la reglamentacion, licenciamiento y fiscalizacion de todo lo
relacionado a la introduccién, distribuciéon, adquisiciéon, venta, arrendamiento,
transportacion, ubicacién, colocacion, funcionamiento, mantenimiento, operacién, uso,
custodia y posesion de las Maquinas de Juegos de Azar en Ruta en negocios o
establecimientos que operen en Puerto Rico. Este Reglamento se promulga de
acuerdo con la Ley Nim. 38 de 30 de junio de 2017, segin enmendada, conocida
como la "Ley de Procedimiento Administrativo Uniforme del Gobierno de Puerto Rico".



Seccion 1.4 Propésito

El propésito de este Reglamento es implementar las Secciones 3 a la 36 de la Ley
Num. 11 de 22 de agosto de 1933, seglin enmendadas por los Articulos 132 al 165 de
la Ley 257 de 10 de diciembre de 2018 en lo que compete a la reglamentacion y
fiscalizacion de todo lo relacionado a la introduccion, distribucion, adquisicion, venta,
arrendamiento, transportacion, ubicacion, colocacién, funcionamiento, mantenimiento,
operacion, uso, custodia y posesion de las Maquinas de Juegos de Azar en Ruta en
negocios o establecimientos que operen en Puerto Rico. Estos propositos deben ser
entendidos e interpretados dentro del marco y esfera de los poderes, finalidades y
objetivos de la Comparia/Comision de Juegos.

Seccion 1.5 Alcance y Aplicabilidad

Este Reglamento aplicara a todos los procedimientos administrativos de fiscalizacion
operacional, supervision, distribucién de ingresos, confiscacion y reglamentacion
dentro de la autoridad y competencia de la Compania/Comision de Juegos relacionado
a la operacion de las Maquinas de Juegos de Azar en Ruta.

Seccion 1.6 Reglas de Interpretacion

A. Las disposiciones de este Reglamento se interpretaran liberalmente a fin de
permitir a la Compania/Comision de Juegos y su Division de Juegos de Azar,
llevar a cabo sus funciones y asegurar que se alcancen todos los propésitos de
la Ley y este Reglamento, asi como que se cumplan las funciones delegadas a la
Compafia/Comisiéon de Juegos a través de su ley habilitadora, Ley Nam. 10 de
18 de junio de 1970, seglin enmendada.

B. En casos especiales y por justa causa, la Compafiia/Comisién de Juegos podra
flexibilizar las disposiciones de este Reglamento de manera que prevalezca el
interés publico cuando su estricto y literal cumplimiento derrote sus propésitos.

C. Segln lo establece la Ley Nim. 81 de 29 de junio de 2019, conocida como la “Ley
de la Comision de Juegos del Gobierno de Puerto Rico” (“Ley 81-2019"), entre
otros asuntos, transfirié todas las funciones relacionadas a las actividades de
juegos de azar a la Comisién de Juegos del Gobierno de Puerto Rico. De
conformidad con el Articulo 7.3 la Ley Num. 81-2019 los reglamentos, cartas
circulares y demas documentos administrativos que gobiernen la operacion de las
funciones que mediante la Ley 81-2019 se transfirieron a la Comisién, y que se
encontraban vigentes al momento, se mantendran vigentes siempre y cuando
sean consonos con la Ley 81-2019, y hasta tanto sean expresamente alterados,
modificados, enmendados, derogados o sustituidos por el Secretario de la



Comisién de Juegos del Gobierno de Puerto Rico. Asi mismo, dispone que se
sustituira por el nombre de la entidad consolidada por Comisién de Juegos del
Gobierno de Puerto Rico en todas las disposiciones de las reglamentaciones
aplicables. A esos efectos, una vez se inicie el proceso de consolidacion o
transferencia de jurisdiccion de las funciones de las actividades de juegos de azar,
entre otros, se sustituye o enmienda en todas sus partes, en este Reglamento,
las referencias a la “Compania de Turismo de Puerto Rico” o “Compaiiia” por la
“Comision de Juegos del Gobierno de Puerto Rico”. Asi mismo, toda referencia
en el Reglamento a divisiones o titulos de puestos se sustituiran por el nombre,
titulo u oficina que la Comision de Juegos del Gobierno de Puerto Rico determine
al momento de la consolidacion.

D. En caso de discrepancia entre el texto original en espaiiol del Reglamento y su
traduccion al inglés, prevalecera el texto en espafiol.

Seccion 1.7 Definiciones

A. Los siguientes términos, usados en este Reglamento, tendran el significado que
a continuacién se expresa:

1. Agente Inspector - Empleado o persona designada de Ia
Compania/Comisiéon de Juegos adscrito a la Division de Juegos de Azar, con
funciones relacionadas a las disposiciones de la Ley y este Reglamento.

2. Bitacora — Registro de Intervenciones, mal funcionamiento, reclamaciones o
cualquier otro incidente ubicado dentro de una Maquina de Juegos de Azar
en Ruta.

3. “Coin In” - Significa los créditos apostados por un jugador en una maquina
de juegos de azar, los cuales son registrados en un contador. Los billetes
insertados en el validador de billetes no forman parte del Coin In.

4, Comision de Juegos del Gobierno de Puerto Rico (“Comision de
Juegos”) - Segln lo establece la Ley Nim. 81 de 29 de junio de 2019,
conocida como, “Ley de la Comisién de Juegos del Gobierno de Puerto Rico”
(‘Ley 81-2019"), entre otros asuntos, transfiri6 todas las funciones
relacionadas a las actividades de juegos de azar a la Comision de Juegos del
Gobierno de Puerto Rico.

5. Compaiia - Significard la Compafia de Turismo de Puerto Rico, una
corporacion publica del Estado Libre Asociado de Puerto Rico, creada por la
Ley Nim. 10 de 18 de junio de 1970, segun enmendada.



10.

11.

12.

13.

14.

Contador - Significa el aparato mecanico, eléctrico o electrénico que
automaticamente cuenta el nimero de billetes depositados por un jugador en
una maquina de juegos de azar.

Creéditos (Credits) - Significa el nimero de créditos reflejados en la pantalla
de la maquina al final de una jugada o el balance disponible para jugar luego
de insertarle dinero y los cuales pueden ser cambiados por el jugador, en
efectivo, en cualquier momento.

Derechos de Licencia - Significa los derechos que viene obligado a
satisfacer cada afio, todo Duefio Mayorista u Operador de Maquinas de
Juegos de Azar en Ruta, Duefio del Negocio, Fabricante de Maquinas de
Juegos de Azar en Ruta, Distribuidor de Maquinas de Juegos de Azar en Ruta,
Proveedor de Bienes y Servicios para Maquinas de Juegos de Azar en Ruta,
y de una maquina con componentes de juegos de azar que opera en el
periodo de transicién concedidas en virtud de las disposiciones de la Ley y
este Reglamento.

Director de la Division de Juegos de Azar/Director Ejecutivo de la
Comision — Significa el Director de la Divisién de Juegos de Azar/Director
Ejecutivo de la Comision o funcionario debidamente autorizado por el Director
Ejecutivo.

Director Ejecutivo - Significa el Director Ejecutivo de la Compariia/ Director
Ejecutivo de la Comision de Juegos o su representante debidamente
autorizado.

Distribuidor y Proveedor de Bienes y Servicios para Maquinas de Juegos
de Azar en Ruta — Cualquier persona que se dedique a distribuir o proveer
bienes y servicios relacionados a las Maquinas de Juegos de Azar en Ruta y
sus componentes requeridos para la operacion, incluyendo, sin limitarse a,
personas naturales, sociedades, corporaciones, asociaciones, compaiiias, u
otra entidad legal.

Division de Juegos de Azar o Division - Significa unidad de la
Compafiia/Comisién de Juegos encargada especificamente de monitorear y
fiscalizar las Maquinas de Juegos de Azar en Ruta autorizadas por el
Gobierno de Puerto Rico.

Duefio - Significa aquella persona o empresa duefia de Maquinas de Juegos
de Azar en Ruta o de maquinas de entretenimiento de adultos conforme a la
Ley.

Duefio Mayorista de Maquinas u Operador de Maquinas de Juegos de
Azar en Ruta - Significa la persona o empresa que sea propietaria de un



15.

16.

1%.

18.

18.

20.

21.

22,

minimo de cien (100) o hasta un maximo de doscientas cincuenta (250)
Maquinas de Juegos de Azar en Ruta, con capacidad para ubicar, operar y
administrar dichas maquinas en negocios. El Duefio Mayorista de Maquinas
pudiera ser a su vez un Duefio de Negocio, pero nunca podra ubicar mas de
diez (10) maquinas en un mismo Negocio y que haya tenido Maquinas de
Entretenimiento para Adultos con evidencia de pago de marbete, seguin
establecido en la Ley.

Dueiio de Negocio - Significa la persona que lleva a cabo una actividad
comercial en calidad de propietario, arrendatario o que posee el control del
establecimiento donde se han de instalar las Maquinas de Juegos de Azar en
Ruta.

Empresa- Incluira personas naturales, sociedades, corporaciones,
asociaciones, compaiiias u otra entidad legal y cualquier unién o grupo de
individuos asociados, aunque no constituya una entidad legal, con la intencién
de hacer negocios.

Empresa de Servicios de Maquinas de Juegos de Azar en Ruta - Toda
empresa que fabrique, venda, arriende, almacene, distribuya, repare, fabrique
los componentes de los juegos de azar, programas, sistemas de
interconexién, sistemas de seguridad o provea servicios de mantenimiento a
Maquinas de Juegos de Azar en Ruta en Puerto Rico. En ninguna
circunstancia, la Comparia/Comision de Juegos se considerara una Empresa
de Servicio de Maquinas de Juegos de Azar en Ruta.

Equipo - Significa cualquier computadora, servidor de computadora, u otro
aparato, ya sea electronico, eléctrico o mecanico, requerido o utilizado en las
magquinas y en los sistemas de Maquinas de Juegos de Azar en Ruta.

Fecha de Confiscacion - Fecha en que la agencia de orden publico o el
funcionario designado de la Compafiia/Comision de Juegos emite o firma la
Orden de Confiscacién sobre el bien ocupado.

Fecha de Ocupacion - Fecha en que la agencia de orden publico o el
funcionario designado de la Comparia/Comision de Juegos, por si o por
conducto de sus delegados o agentes del orden publico, obtienen la posesién
fisica del bien a confiscarse.

Gastos de Tecnologia - Incluye todos los gastos necesarios para acceder,
capturar y administrar los datos del sistema.

Jugada - Significa la participacion de un jugador por medio de una transaccién
monetaria en cualquiera de las Maquinas de Juegos de Azar en Ruta, segun
se evidencie dicha participacién en un contador dentro de la maquina.



23.

24.

25.

26.

27.

28.

29;

30.

31.

Jugador - Significa aquella persona de dieciocho (18) afios o mas, que
participe activamente en las Maquinas de Juegos de Azar en Ruta.

Juego de Azar - Significa el juego electronico dentro del sistema de las
Maquinas de Juegos de Azar en Ruta, administrados mediante un sistema
central de computadora localizado en la misma maquina.

Ley — Ley Num. 11 de 22 de agosto de 1933, conocida como la "Ley de
Juegos de Azar", segun enmendada.

Ley de Dispositivos de Juegos de Azar (Gambling Device Act of 1962) -
Ley Federal la cual requiere el registro de cualquier persona o entidad
relacionada a los negocios de manufactura, reparacion, reacondicionamiento,
compra, venta, arrendamiento, uso o hacer disponible para otros cualquier
dispositivo de juegos de azar antes de que dicho dispositivo entre de manera
interestatal o por comercio foraneo, conforme a lo establecido en el 15 U.S.C.
secciones 1171-1178, segun enmendada.

Ley de Procedimiento Administrativo Uniforme - Ley NUm. 38 de 30 de
junio del 2017, segun enmendada.

Licencia - Se refiere a toda autorizacién emitida por la Compaiia/Comision
de Juegos a favor de un Duefio Mayorista, Duefio de Negocio, Fabricante de
Maquinas de Juegos de Azar en Ruta, Maquinas de Juegos de Azar en Ruta,
Distribuidor, Proveedor de Bienes y Servicios para Maquinas de Juegos de
Azar en Ruta y de una maquina con componentes de juegos de azar que
opera en el periodo de transicion concedido en virtud de las disposiciones de
este Reglamento conforme a la intencion de la Ley.

Licencia de transicion — Se refiere a una autorizacién limitada a un (1) afio
emitida por la Compafiia/Comision de Juegos para una Maquina de Juegos de
Azar en Ruta que por sus caracteristicas y componentes no cumplen con todos
los parametros tecnoldgicos establecidos en la Ley y Reglamento. Esta
Licencia se otorgara una sola vez segun definido en este Reglamento.

Mantenimiento y operacion de sistema — Se refiere a los costos
operacionales de la Divisién relacionados a la supervisién y fiscalizacion del
sistema.

Manufacturero (Fabricante) — Cualquier persona natural, sociedad,
corporacion, asociacion, compafia u otra entidad legal que se dedique a
fabricar y/o ensamblar maquinas de juegos de azar y los componentes
requeridos para la operacion de las maquinas.
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32.

33.

34.

Maquinas de Entretenimiento de Adultos - Se refiere a las maquinas que
no contienen los mecanismos o dispositivos caracteristicos de las maquinas
de juegos de azar, segun establecidos por el Tribunal Supremo de Puerto Rico
y la Ley, que se entendera como aquel dispositivo eléctrico, electronico,
electromecanico o digital disefiado para operar con monedas, billetes o alguna
forma de transferencia monetaria, que necesita principalmente la habilidad del
jugador o cliente adulto para interactuar con la misma. Contiene material y/o
juegos que estan sefialados como de adultos. Esta incrementa en dificultad
y niveles, segun el juego. El resultado de su operacion es solamente
entretenimiento para el jugador o cliente adulto y no provee remuneracion,
pagos, premios o algun equivalente para beneficio del jugador o cliente adulto.

Maquinas de Juego Electronico para Adultos — Se refiere a las maquinas
que no contienen los mecanismos o dispositivos caracteristicos de las
Maquinas de Juegos de Azar, segun establecidos en esta Seccion. Se
excluyen de este término las maquinas de entretenimiento para uso exclusivo
de nifios y jovenes, maquinas expendedoras de cigarrillos, comidas, refrescos
o sellos de correo, maquina de cambio de monedas, teléfonos publicos y las
magquinas tragamonedas en las salas de juego en los hoteles de Turismo,
autorizadas a tenor con la Ley Nium. 221 de 15 de mayo de 1948, segln
enmendada. Disponiéndose que el término “maquinas de entretenimiento
para uso exclusivo de nifios y jovenes” se refiere a todas aquellas maquinas
gue no premian al jugador o que premian al jugador con juguetes o boletos
para ser intercambiados por juguetes u otros premios que no constituyen
dinero en efectivo y son entregados en los predios donde la maquina esta
localizada.

Maquinas de Juegos de Azar en Ruta — Se refiere a las maquinas que usan
un elemento de azar en la determinacién de premios, contiene en alguna
forma de activacion para iniciar el proceso de |la apuesta y hacen uso de una
metodologia adecuada para la entrega de resultados determinados.
Disponiéndose, sin embargo, que no se refiere a las Maquinas de
Entretenimiento de Adultos, segtn definidas en la Ley, siempre y cuando no
contengan los mecanismos o dispositivos caracteristicos de juegos de azar
definidos en este parrafo. Las funciones de las Maquinas de Juegos de Azar
en Ruta pueden estar logicamente separadas en partes multiples o
distribuidas a través de multiples componentes fisicos, pero deberan contener
los siguientes mecanismos o dispositivos:

a) un validador de billetes para aceptar apuestas que son registradas en un
contador dentro de la maquina;

b) un dispositivo de blogueo (*knock-off switch”) para borrar los créditos del
contador una vez le son pagados al jugador ganador;
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35.

36.

37.

38.

39.

40.

c) un dispositivo 0 mecanismo que haga a la maquina funcionar con total
autonomia del jugador, por un ciclo o espacio de tiempo predeterminado
y que provoca que el resultado del juego o de la operacion que la maquina
realiza sea decidido por suerte o al azar; y

d) que cumpla con todos los requisitos tecnolégicos establecidos en la Ley y
este Reglamento.

Maquina Vendedora - Significa cualquier maquina que no ostente licencia y
marbete vigente de maquinas de juegos de azar.

Marbete - Significa la etiqueta que se adhiere en la parte superior izquierda
de la pantalla del gabinete de la maquina de juegos de azar, asignado y fijado
por la Compariia/Comision de Juegos una vez la misma es aprobada para uso
como Maquina de Juegos de Azar en Ruta. La misma tendra que contener
tecnologia electromagnética, RFID, por sus siglas en inglés.

Microunidad de Procesamiento (MPU o Micro Processing Unit) - Tarjeta
de control o unidad principal de procesamiento que contiene los programas
de juego a utilizarse en cada Maquina de Juegos de Azar en Ruta, la cual el
Oficial de Juegos Electronicos certificara.

Negocio - Significa local o establecimiento fijo y permanente autorizado por
la Oficina de Gerencia de Permisos Estatal o Municipal, a realizar toda aquella
operacion comercial de venta al detal de productos o servicios, donde se
instalen u operen Maquinas de Juegos de Azar en Ruta.

Para ser catalogado como Negocio, es requisito indispensable que la
operacion de Maquinas de Juegos de Azar en Ruta no represente el Gnico, ni
el mayor ingreso de la actividad comercial del establecimiento, por lo que para
ser considerado como Negocio debera contar con otras actividades
comerciales, a fin de que los ingresos generados por las Maquinas de Juegos
de Azar en Ruta sean un complemento y no la fuente principal de ingresos de
dicho establecimiento.

Oficial de Juegos Electrénicos - Significa el empleado o persona designada
de la Divisién de Juegos de Azar de la Compafia/Comisién de Juegos, con
funciones relacionadas a las disposiciones de esta Ley.

Oficial Examinador - Abogado o técnico legal nombrado por el Director
Ejecutivo/Director Ejecutivo de la Comisién de Juegos para presidir las vistas
administrativas y adjudicar los procesos formales para la resolucion de
controversias y Querellas presentadas bajo este Reglamento.
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41.

42.

43.

44.

45.

46.

47.

48.

49.

Orden o Resolucion Final - Pronunciamiento que adjudica los derechos u
obligaciones que correspondan a las partes, o que imponga un curso de
accion o resolucion final a una controversia.

Permiso de Uso - Documento que expide la Oficina de Gerencia de Permisos
(OGPe) del Gobierno de Puerto Rico o el equivalente de un gobierno
municipal para la utilizacion de terrenos, edificios, o estructuras para fines en
particular.

Persona — Cualquier persona natural o juridica, incluyendo sociedades,
corporaciones, asociaciones, compafias u otra entidad legal.

Premio — Resultado de una combinacién ganadora por una jugada realizada
en las Maquinas de Juegos de Azar en Ruta, la cual dicho premio nunca sera
mayor de mil délares ($1,000) por jugada, segun establecido en la Ley. El
mismo debe ser pagado al instante en su totalidad mediante transferencia
monetaria o de crédito con tarjetas o papel o método electrénico.

Programa - Significa la propiedad intelectual e instrucciones reunidas o
compiladas, incluidas en las Maquinas de Juegos de Azar en Ruta y sus
componentes, incluyendo procedimientos y documentacion asociada
relacionada a la operacion de una computadora, un programa de
computadora o una red de computadoras. Dicho programa sera previamente
evaluado y certificado por un laboratorio independiente autorizado por la
Division.

Querella - Significa una reclamacién escrita, debidamente juramentada y
presentada por una Persona ante la Compafia/Comision de Juegos
solicitando que le sea reconocido un derecho y/o concedido un remedio por
alguin acto u omision en violacion de la Ley, este Reglamento u Orden de la
Compainia/Comision de Juegos.

Querellante - Significa la Persona que imputa la comisién de una violacion a
la Ley o al Reglamento, y solicita que se le reconozca un derecho o se le
conceda un remedio.

Reglamento de Procedimientos Adjudicativos y de Subasta de la
Compainia de Turismo de Puerto Rico - Reglamento Num. 8844 de 3 de
noviembre de 2016.

Sello - Etiqueta, placa, marca o dispositivo adherido o colocado para
identificar la certificacion de la maquina y la Micro unidad de Procesamiento
(MPU) luego de ser verificado y aprobado por la Compaiia/Comisién de
Juegos.
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50.

51.

52.

583.

o4.

55.

Sistema - Significa el sistema de conectividad que funcionara como una
conexion centralizada de las Maquinas de Juegos de Azar en Ruta en todo
Puerto Rico con la Compania/Comision de Juegos como ente fiscalizador de
las mismas. Ofrecera transparencia total al Gobierno de Puerto Rico sobre el
cumplimiento de las Maquinas de Juegos de Azar en Ruta con todas las
disposiciones de la Ley.

Sistema Central de Computadora - Significan los equipos, programas y
todos los componentes de la red o redes utilizadas en la operacién de las
Maquinas de Juegos de Azar en Ruta, que permiten establecer unos controles
para propositos de contabilidad y seguridad de las operaciones. El Sistema
Central de Computadora debera mantener, entre otros aspectos, un récord
electrénico de la data de transacciones de jugadas, asi como cualquier otro
requisito de auditoria que el Director/ Director Ejecutivo de la Comisién de
Juegos pueda requerir.

Solicitante - Significa toda persona interesada en obtener una licencia para
ser Duefio Mayorista de Maquinas de Juegos de Azar en Ruta, Duefio de
Negocio, Fabricante de Maquinas de Juegos de Azar en Ruta, Distribuidor, y
Proveedor de Bienes y Servicios para Maquinas de Juegos de Azar en Ruta.

Solicitud - Significa la peticion presentada formalmente a la
Compaiia/Comisiéon de Juegos por un Solicitante a los fines de obtener y/o
renovar una licencia, de acuerdo con las disposiciones establecidas por la
presente Ley.

Tasacion - Estimado del valor del activo, el cual se incluirda como parte de la
informacién en la Solicitud, ajustado por la depreciacion acumulada.

Validador de Dinero - Significa el dispositivo que acepta dinero en efectivo o
monedas, que esté conectado a una Maquina de Juegos de Azar y convierte
el valor del dinero en créditos para jugar en las mencionadas maquinas.”

CAPITULO 2
EQUIPOS DE MAQUINAS DE JUEGOS DE AZAR EN RUTA

Seccién 2.1 Aprobacién de equipo de juego; Retencién por la

Compaiiia/Comisidon de Juegos; Evidencia de manipulacién

A. Toda maquina a ser autorizada como Maquina de Juegos de Azar en Ruta debera
ser evaluada personalmente y certificada por los Oficiales de Juegos Electrénicos
de la Divisién de Juegos de Azar.
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Todo dispositivo de Juegos de Azar y los componentes que interactiian con éste
cumpliran con las especificaciones técnicas publicadas en carta circular emitida por
la Compaiiia/Comisién de Juegos, las cuales, entre otras, incluira:

1. Limite maximo de pago de premios sera de $1,000 por jugada;
2. El computo matematico de la retencién tedrica no sera mayor a 17%; y

3. Capacidad para conectarse y transmitir al sistema los datos financieros y uso
de la Maquina de Juegos de Azar en Ruta.

Los dispositivos de juegos de azar instalados en las Maquinas de Juegos de Azar
en Ruta deben haber sido previamente -certificados por un laboratorio
independiente autorizado por la Compafia/Comisién de Juegos.

Queda prohibido utilizar en un establecimiento autorizado Maquinas de Juegos de
Azar en Ruta, materiales de juego, o cualquier otro accesorio relacionado que no
haya sido previamente inspeccionado y aprobado por la Compania/Comisién de
Juegos o que haya sido adquirido de una Persona o establecimiento no autorizado
por la Compaiiia/Comision de Juegos.

A solicitud de la Compania/Comisién de Juegos, todo Duefio Mayorista u Operador
de Maquinas de Juegos de Azar en Ruta, Duefio de Negocio, Fabricante de
Maquinas de Juegos de Azar en Ruta o Proveedor de Bienes y Servicios a
Maquinas de Juegos de Azar en Ruta hara disponible para revision, inspeccion y
aprobacion, todo equipo y material de juego, y cualquier otro accesorio relacionado,
incluyendo, pero sin limitarse a Maquinas de Juegos de Azar en Ruta, programas
de computadora, equipo de interconexion, comunicacioén, servidores, estaciones
de control y monitoreo y/u otros equipos relacionados a la operacién de Maquinas
de Juegos de Azar en Ruta, antes de su uso inicial o después de instalar, modificar,
reemplazar o mover el mismo a/o dentro de un establecimiento autorizado.

La Compafia/Comisién de Juegos podra, a su discrecion, requerir a todo
Fabricante de Maquinas de Juegos de Azar en Ruta, Duefio Mayorista u Operador
de Maquinas de Juegos de Azar en Ruta, un prototipo o ejemplo de cualquier
modelo de equipo de juego o de cualquier otro aparato que se utilice en un
establecimiento autorizado, para ser inspeccionado y/o realizar pruebas de
cumplimiento. Este sera devuelto al finalizar dicha prueba.

. La inspeccién de la Maquina de Juegos de Azar en Ruta incluye, pero no se limita
a:

1. Verificar la identificacion;
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2. Revisar los cristales y monitores para constatar que tiene adherido el Marbete
requerido por este Reglamento;

Certificar que el juego de azar esta aprobado para nuestra jurisdiccion;

-

Certificar que la maquina cumple con los requisitos de interconexion;

o

Adherir el Sello al MPU; y

6. Validar que contenga un aviso que indique: “Todo mal funcionamiento de la
Magquina invalida toda jugada y pago”.

H. Todo Duefio Mayorista u Operador de Maquinas de Juegos de Azar en Ruta que
desee cambiar o reemplazar los programas o MPU que tenga operando en
cualquiera de sus Maquinas de Juegos de Azar en Ruta, debera solicitar por
escrito a la Compariia/Comision de Juegos una inspeccion de los mismos antes
de llevar a cabo cualquier cambio; disponiéndose, que todo programa debera
cumplir con las normas establecidas y estar previamente aprobado por la
Compariia/Comisién de Juegos. '

|. Todo Duefio Mayorista u Operador de Maquinas de Juegos de Azar en Ruta,
Duefio de Negocio, sus empleados o agentes tendran el deber de informar
inmediatamente a la Compafiia/Comisién de Juegos de conocimiento o sospecha
razonable sobre:

1. Manipulacion o alteracion del equipo autorizado por la Compania/Comision de
Juegos, de forma tal que cambie el uso para el que se obtuvo una Licencia;

2. Relocalizacion o intencion de relocalizar el equipo sin que medie la
correspondiente autorizacion de la Compania/Comision de Juegos; o

3. Para fines de este inciso, el equipo autorizado incluye, pero no se limita a,
Maquinas de Juegos de Azar en Ruta, programas de computadora, equipo de
interconexion, comunicacion, servidores, estaciones de control y monitoreo,
sistemas de pago y/o equipos relacionados.

J. El personal autorizado por la Compafia/Comisién de Juegos intervendra con toda
Maquina de Juegos de Azar en Ruta cuyos dispositivos no cumplan con las
disposiciones establecidas en la Ley o este Reglamento.

Seccion 2.2 Aparatos eléctricos, electronicos, electromecanicos y mecanicos
prohibidos

Ninguna persona podra poseer en un establecimiento autorizado, con la intencidén de
usar o de cualquier manera usar, en cualquier juego, por si mismo o en conjunto con
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otros, ninguna calculadora, computadora u otro equipo electronico, eléctrico,
electromecanico o mecanico para proveer apuestas, torneos, y/o competencias con
el propésito de otorgar remuneracion, pagos, premios o algun bien equivalente para
beneficio del jugador o cliente adulto. Igualmente se prohibe la instalacion de
dispositivos para simular juegos, interferir con la operacién regular de la Maquina y la
comunicacién de ésta con el sistema.

El uso de estos aparatos para las acciones descritas esta prohibido y estara sujeto a
la imposicion de multas administrativas, penalidades y confiscacién de las Maquinas
de Juegos de Azar en Ruta, segun dispone este Reglamento.

Seccion 2.3 Lista Principal de Maguinas de Juegos de Azar en Ruta;
Movimiento de equipo de jueqo

A. Todo Duefio Mayorista u Operador sometera a la Comparia/Comision de Juegos
anualmente, una lista comprensiva de las Maquinas de Juegos de Azar en Ruta
en su poder a la que se le conocera como "Lista Principal de Maquinas de Juegos
de Azar en Ruta".

B. La Lista Principal de Maquinas de Juegos de Azar en Ruta incluira, como minimo,
la siguiente informacion:

1. Fecha en que se preparo la Lista;
2. Descripcion de cada Maquina de Juegos de Azar en Ruta:
a) Numero de serie de gabinete;
b) Marca y Modelo del MPU;
c) Marbete, si aplica;
d) Juegos de azar (programa) y version de programas en cada maquina;
e) Numero de serie del MPU;
f) Fabricante;
g) Tipo de gabinete (vertical de piso, sobre mesa, montaje en pared);

h) Manual de usuario incluido en la maquina por el fabricante, para cada
modelo de la Lista; y

17



i) Cualquier otro dato o descripcion que identifigue particularmente las

maquinas en la Lista.

Localizacién exacta de cada Maquina de Juegos de Azar en Ruta, utilizando
coordenadas de geolocalizacién, es decir, latitud y longitud en formato
decimal. La Comparia/Comision de Juegos podra requerir que cada
maquina autorizada contenga un dispositivo de geolocalizacion electronica.

Cualquier otra informacibn que pueda ser requerida por la
Compaiiia/Comision de Juegos.

C. El movimiento o cambio de localizacion de cualquier Maquina de Juegos de Azar
en Ruta requerira que se presente el formulario oficial de Solicitud de Traslado de
las maquinas provisto por la Compafria/Comision de Juegos para estos fines
dentro de los quince (15) dias previos a la movilizacién. La Solicitud de Traslado
debera incluir la siguiente informacion:

i ¥

N

3.

4.

Fecha y hora en que se realizara el movimiento;
Descripcién de las maquinas que se relocalizaran;
Localizacion actual;

Localizacion propuesta.

D. La Maquina de Juegos de Azar en Ruta a ser trasladada, ya debe de haber sido
inspeccionada, certificada y aprobada por la Compafia/Comision de Juegos
previamente y tener adherido el Marbete correspondiente.

Seccion 2.4 Las Maquinas de Juegos de Azar en Ruta; Sellos oficiales

A. Toda Maquina de Juegos de Azar en Ruta autorizada tendra las siguientes
caracteristicas de identificacion:

:
|
|

Certificado de licencia emitido por la Compania/Comision de Juegos;

Un Marbete de impreso permanente, estampado y fijado visiblemente en la
parte superior izquierda de la pantalla del gabinete de la maquina. EI mismo
sera asignado y fijado por la Compaiiia/Comisién de Juegos a cada Maquina
de Juegos de Azar en Ruta aprobada. Las siguientes son caracteristicas del
Marbete:

a) Expondra un ndmero de identificacion unico;
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b) Hara referencia al nimero del certificado de inspeccion; y

c) Sera asignado a una maquina especifica y no podra ser removido
o trasladado para uso en otra Maquina de Juegos de Azar en Ruta.

3. Un Sello de seguridad entre el MPU y el dispositivo de interconexion, si
aplica.

B. Siun Marbete se extravia o es removido, mutilado o destruido por razones fuera
del control del tenedor de la Licencia, el Duefio Mayorista u Operador de Maquinas
de Juegos de Azar en Ruta o Duefio de Negocio sera responsable de solicitar la
sustitucion del Marbete. Dicha Solicitud se hara mediante una declaracién jurada
ante Notario Publico, detallando los pormenores del incidente o las circunstancias
que dieron base a la pérdida, remocién, mutilacién o destruccién. Una vez
radicada la Solicitud en la Division de Juegos de Azar se asignara un Oficial de la
Divisién, el cual realizara una investigacién y determinara si recomienda la
expedicion del Marbete para la maquina que lo tenia asignado.

C. El Duerio de Negocio, Duefio Mayorista u Operador de Maquinas de Juegos de
Azar en Ruta, que, por si o a través de terceras Personas, o la Persona que mutile,
remueva, destruya o traslade, sin autorizacién de la Comparia/Comision de
Juegos, el Marbete de las Maquinas de Juegos de Azar en Ruta estara sujeto a
las multas y penalidades que se especifican en este Reglamento.

D. El Duefio de Negocio, Duefio Mayorista u Operador de Maquinas de Juegos de
Azar en Ruta que tenga en su posesién Maquinas de Juegos de Azar en Ruta con
un Marbete que no es el autorizado para dicha maquina, ya sea por ser un Marbete
genuino autorizado y asignado a otra maquina o por ser un Marbete falsificado o
no autorizado por la Compafiia/Comisioén de Juegos, estara sujeto a las multas y
penalidades que se especifican en este Reglamento.

Seccion 2.5 Maquinas de Juegos de Azar en Ruta con Licencia de Transicion

La Division implementara para las maquinas existentes una Licencia de Transicion para
que los Duefios de Maquinas y Operadores actualicen sus Maquinas de Juegos de Azar
en Ruta y realicen las modificaciones necesarias para cumplir con los requerimientos
establecidos en la Ley para las mismas.

a. Cada Licencia de Transicion tendra un costo de mil quinientos délares
($1,500.00) por un afio por maquina.

b. Sera requisito completar un informe mensual de los ingresos generados por las
maquinas con Licencia de Transicion.
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c. Esta licencia temporera permitira la operacion de Maquinas de Juegos de Azar
en Ruta que no cumplen con los requisitos de la Ley y carecen de la capacidad
de interconectarse con el Sistema Central de Computadora.

d. La Licencia de Transicion tendra vigencia por un término maximo de un (1) afio.
El periodo para solicitar la Licencia de Transicidon sera durante los primeros seis
(6) meses en que el sistema esté disponible para interconexién. El periodo
transitorio sera para atemperar las maquinas con caracteristicas de Maquinas
de Juegos de Azar en Ruta a los requisitos técnicos definidos por la Ley y
Reglamento para las Maquinas de Juegos de Azar en Ruta.

e. La Licencia de Transicibn no exime del cumplimiento de los requisitos no
técnicos establecidos en la Ley y el Reglamento de Maquinas de Juegos de
Azar en Ruta.

f. El Duefio de la Maquina y/o el Operador sera responsable de pagar la totalidad
de los premios otorgados por las maquinas con Licencia de Transicion.

g. Las Maquinas de Juegos de Azar en Ruta al momento de interconectase al
Sistema deben cumplir con todos los requisitos técnicos establecidos en esta
Ley.

h. Luego de culminado el periodo de transicion, la operacién y/o posesién de
magquinas con elementos de juegos de azar que no estén en cumplimiento y/o
no estén licenciados estara prohibida y su uso estara sujeto a las penalidades
establecidas en esta Ley.

Seccion 2.6 Maquinas de Juegos de Azar en Ruta — Requisitos de Tecnologia

Las Maquinas de Juegos de Azar en Ruta contaran, como minimo, con la siguiente -
tecnologia para cumplir con el requerimiento de conexion al sistema:

A. La instalacion de un sistema de conectividad (sistema) que haga uso de la
tecnologia Banda Ancha (“broadband”) alambrica o inalambrica con el propésito
de permitir la conexién centralizada de las maquinas en toda la Isla, con el mandato
de ofrecer transparencia total al Gobierno de Puerto Rico sobre el cumplimiento de
las Maquinas de Juegos de Azar en Ruta con todas las disposiciones de la
presente Ley. El costo de dicha instalacion sera costeado por el Duefio Mayorista
de Maquina u Operador.

B. El sistema de conectividad instalado en las Maquinas de Juegos de Azar en Ruta
debe cumplir, como minimo, con los siguientes requisitos tecnolégicos:
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10.

11.

El Sistema debe ofrecer una solucion que permita la conectividad de todas
las Maquinas de Juegos de Azar en Ruta que sean autorizadas en Puerto
Rico.

La conexién del sistema debe tener la habilidad de ofrecer detalles
financieros y el uso especifico de cada Maquina de Juegos de Azar en Ruta
a nivel individual y colectivamente por Operador.

El Sistema debe permitirle a la Compania/Comision de Juegos el acceso
directo a toda la informacién.

La tecnologia debe ofrecerles a sus usuarios, la capacidad de generar
reportes sobre las finanzas asociadas con cada Maquina de Juegos de Azar
en Ruta.

El Sistema debe ofrecer una transparencia total ante la Comparia/Comisiéon
de Juegos, en aras de que este Ultimo pueda realizar sus funciones de
fiscalizacion.

El Sistema debe tener la capacidad de integrarse con otras tecnologias.

El Sistema debe ofrecer una réplica del procesamiento y resguardo dentro
de Puerto Rico, y una adicional de resguardo y réplica fuera de Puerto Rico,
para garantizar la seguridad de la informacion, asi como la comunicacién y
conocimiento de la localizaciéon de cada Maquina de Juegos de Azar en Ruta.

La conectividad, dispositivos, plataforma de comunicacion vy
“hardware/software” del Sistema debe ser suplido por un mismo proveedor
para garantizar integridad de la solucién. El proveedor debe también poder
crear los dispositivos y componentes necesarios, al igual que su distribucion,
instalacién, mantenimiento y operacién.

El Sistema debe utilizar como via principal de comunicacién, una tecnologia
de “banda ancha inalambrica” (“Wireless broadband”) o alambrica, a través
del internet la cual permite conectividad de sus sensores por toda la Isla cuya
red ofrezca servicios de calidad.

El Sistema debe ser creado especificamente para las necesidades de las
Maquinas de Juegos de Azar en Ruta locales y con la habilidad de
personalizar las necesidades de la Compaiiia/Comisién de Juegos que
fiscalizara el proceso.

El Sistema debe tener una capacidad operativa para recopilar el cien por

ciento (100%) de las transacciones de las Maquinas de Juegos de Azar en
Ruta.
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12. El Sistema debe tener la capacidad de enviar reportes de ubicacién diarios
bajo un rastreo satelital conocido por sus siglas en inglés como GPS o
geolocalizacion, que alerte de cualquier desconexion de la maquina a un
lugar que no sea permitido en esta Ley y que asista al Oficial de Juegos
Electrénicos autorizado por la Compafia/Comision de Juegos a realizar
inspecciones.

C. La instalacion de un sistema de conectividad (Sistema) que haga uso de la
tecnologia Banda Ancha alambrica o inalambrica con el propésito de permitir la
conexion centralizada de las maquinas en toda la Isla, con el mandato de ofrecer
transparencia total al Gobierno de Puerto Rico sobre el cumplimiento de las
Maqguinas de Juegos de Azar en Ruta con todas las disposiciones de la presente
Ley. EIl costo de dicha instalacién sera costeado por el Duefio Mayorista de
Maquina u Operador.

D. EIl Sistema sera certificado por un laboratorio independiente autorizado por la
Compaiiia/Comision de Juegos, cumpliendo con las especificaciones técnicas
para el sistema que seran publicadas en carta circular por la Division.

Seccién 2.7 Operacion de una Maquina de Juegos de Azar en Ruta seguin fue
aprobada

A. Cada Maquina de Juegos de Azar en Ruta debera operar segun fue aprobada
originalmente por la Compafia/Comision de Juegos. Se prohibe hacer cambios
o alterar la Maquina de Juegos de Azar en Ruta a menos que se obtenga, antes
de instituir el cambio, la aprobacién de la Compafia/Comision de Juegos.

B. Toda Maquina de Juegos de Azar en Ruta sera operada y jugada, en todo
momento, de conformidad con las representaciones hechas a la
Compainia/Comisién de Juegos y al publico.

Seccion 2.8 Costo de Inversion en Tecnologia Requerida — Maquinas de
Juegos de Azar en Ruta y Sistema de Interconexion

Toda persona que posea una licencia de Maquina de Juegos de Azar en Ruta sera
responsable de que la Maquina de Juegos de Azar en Ruta cumpla con todos los
requisitos de tecnologia establecidos en la Ley y este Reglamento. El costo por
los equipos o sistemas necesarios para cada maquina o negocio sera costeado por
el Duefio Mayorista de Maquina u Operador. Este costo sera informado mediante
carta circular de la Compafia/Comision de Juegos y la proporcion aplicable del
Duefio Mayorista u Operador de Maquinas de Juegos de Azar en Ruta u Operador
No Mayorista sera pagada a la Compafria/Comision de Juegos. Bajo ninguna
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circunstancia, el Gobierno de Puerto Rico invertira dinero para la implementacién
ni operacién de la tecnologia.

A. Lainstalacién de un sistema de conectividad (sistema) que haga uso de la
tecnologia Banda Ancha alambrica o inalambrica con el propdésito de
permitir la conexién centralizada de las maquinas en toda la Isla, con el
mandato de ofrecer transparencia total al Gobierno de Puerto Rico sobre
el cumplimiento de las Maquinas de Juegos de Azar en Ruta con todas las
disposiciones de la Ley. El costo de dicha instalacién sera costeado por el
Dueno Mayorista de Maquina u Operador.

] CAPITULO 3
FISCALIZACION DE MAQUINAS DE JUEGOS DE AZAR EN RUTA

Seccion 3.1 Maquinas de Juegos de Azar en Ruta y equipos relacionados

A. Todo Duefio Mayorista u Operador de Maquinas de Juegos de Azar en Ruta sera
responsable de que el MPU de toda Maquina de Juegos de Azar en Ruta cumpla
con lo siguiente:

1. Estar sellado por la Compariia/Comisiéon de Juegos conforme a lo dispuesto
en la Seccién 3.4 de este Reglamento.

2. Tenergrabado el nimero de serie de la Maquina de Juegos de Azar en Ruta.

Seccidén 3.2 Divulgacion requerida v prohibicién de material promocional

A. Todos los Negocios que operen Maquinas de Juegos de Azar en Ruta en sus
establecimientos deberan incluir un letrero, visible desde las referidas maquinas,
que lea como sigue:
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@o para jugadores Mayores de dieciocho (18) Aﬁh

“El limite Maximo de un premio por jugada
que puede otorgar la maquina es de mil
délares ($1,000.00),”

“Cualquier mal funcionamiento cancela
todas las jugadas”

“Los juegos de azar pueden crear adiccion.
Si jugar le causa problemas econémicos,

familiares y ocupacionales, llame a la linea
\ PAS de ASSMCA 1-800-981-0023.” /

B. Serailegal paratodo Duefio Mayorista u Operador de Maquinas de Juegos de Azar
en Ruta o Duefio de Negocio anunciarse en tal forma que promocione, haga
publicidad o resefie de alguna manera que en su establecimiento estan Maquinas
de Juegos de Azar en Ruta. No podran utilizar los términos “casinos”, “sala de
juegos” o cualquier terminologia analoga a ésta con la intencion de hacer

referencia a la actividad.

C. Todo Duefio Mayorista u Operador de Maquinas de Juegos de Azar en Ruta o
Duerio de Negocio vendra obligado a orientar a todo cliente, el cual exprese tener
problemas respecto al asunto de juego compulsivo. Debera referir los mismos a
la Division de Juegos de Azar para cumplimentar el Formulario de Auto-Exclusion.
A su vez, tendran que tener visible en los lugares donde operan las Maquinas de
Juegos de Azar en Ruta, el material informativo brindado por ASSMCA.

Seccion 3.3 Localizacion de las Maquinas de Jueqos de Azar en Ruta

A. Las Maquinas de Juegos de Azar en Ruta deberan estar situadas en negocios que,
como minimo, se encuentren a cien (100) metros lineales de distancia de una
escuela publica o privada y/o centro de cuido, de lugares regulados por la Ley Nam.
83 de 2 de julio de 1987, segun enmendada, conocida como “Ley de la Industria y
el Deporte Hipico de PR”, o de una iglesia o congregacion que aspire al sosiego
espiritual.

B. Se prohibe localizar Maquinas de Juegos de Azar en Ruta en:

24



1. Todo negocio que se encuentre a una distancia de mil (1,000) metros lineales
de la colindancia de todo hotel con casino. Se excluye de la referida zona
los cascos urbanos de los municipios que queden dentro de dicho perimetro.

2. Todo negocio que tenga instaladas Maquinas de Entretenimiento para
Adultos, segun definidas en este Reglamento.

3. El exterior de un Negocio autorizado para operar Maquinas de Juegos de
Azar en Ruta.

| C. No se permitira instalar Maquinas de Juegos de Azar en Ruta o de cualquier tipo
en establecimientos que no guarden un minimo de cien (100) metros lineales de

distancia de otro negocio donde previamente ya se haya autorizado localizar
| dichas Maquinas de Juegos de Azar en Ruta.

1. En caso de duplicidad o de error en la expediciéon de la Licencia o Marbete

para la operacion de Maquinas de Juegos de Azar en Ruta, en términos de

\ la localizaciébn de éstas, la Divisibn de Juegos de Azar de la

| Compania/Comision de Juegos procurara determinar aquella Licencia que se

| expidié primero, considerando la informacién disponible y/o provista por los
| tenedores de las Licencias en controversia.

‘ a) La Licencia que se expidio primero, prevalecera sobre aquella otra en
controversia, la cual sera cancelada.

| b) EIl tenedor de la Licencia que se cancele tendra derecho a un
reembolso inmediato, por el importe total pagado por el periodo en el
\ gue se determind el error, mas no tendra derecho a que se le permita
| operar las maquinas en la localidad que erréneamente se autorizo.

Seccioén 3.4 Requisitos de Transportacion

A. Antes de transportar o mover cualquier Maquina de Juegos de Azar en Ruta a
Puerto Rico, o dentro de Puerto Rico de un local autorizado hasta otro local
autorizado en, o fuera de Puerto Rico, el fabricante, distribuidor, vendedor, o
cualquier otra persona que cause que tal Maquina de Juegos de Azar en Ruta sea
transportada o movida debera, por lo menos diez (10) dias antes de cualquier
movimiento o transportacién de cualquier maquina, notificar por escrito y
suministrar la siguiente informacién a la Compania/Comisién de Juegos:

1. El nombre completo y la direccion de la persona que transporta o mueve
dicha maquina;
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.

8.

El nombre completo y la direccion de la persona duefia de dicha maquina,
incluyendo el nombre de cualquier duefio nuevo en el caso de que la
titularidad se esté cambiando en conjunto con la transportacidon o movimiento
de la maquina;

El método de embarque o movimiento y el nombre de la compariia o las
companias de transporte;

El nombre completo y la direccion de la persona a quien se le esta enviando
la maquina y el destino de dicha maquina, si es distinto a dicha direccion;

La cantidad de maquinas que se estan transportando o moviendo y el nimero
de serie, la denominacién y la descripcion de cada maquina;

La fecha y hora de entrega a o remocion de cualquier local autorizado en
Puerto Rico;

El puerto de entrada, o de salida; y

La razén para transportar la maquina.

B. Cada Duefio Mayorista u Operador debera obtener de la Compafia/Comision de

Juegos la aprobacién y proveer una notificacion del movimiento de cualquier

Maquina de Juegos de Azar en Ruta, segln lo requiera este Reglamento. Se

| mantendra un récord del movimiento de las maquinas a tenor con el parrafo (c) de
la Seccién 3.3 de este Reglamento.

C. La persona que transporta o mueve cualquier Maquina de Juegos de Azar en Ruta
debera proveer a la compafiia de transporte una factura y, ademas, una copia de
la misma se mantendra con la maquina en todo momento durante el proceso de
embarque. Dicha factura contendra la siguiente informacion:

El nimero de serie de la maquina que se esta transportando;

El nombre completo y la direccién de la persona de quien se obtuvo la
maquina;

El nombre completo y la direccion de la persona a quien se esta enviando la
maquina; y

Las fechas de embarque.
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Seccion 3.5 Pago de Premio y créditos acumulados

A. EI limite maximo de un premio por jugada que puede otorgar las Maquinas de
Juegos de Azar en Ruta es de mil ($1,000) dolares, sin considerar los créditos
acumulados y/o bonos pendientes de pago.

B. Cuando un jugador solicite el pago de los créditos acumulados en la Maquina de
Juegos de Azar en Ruta o cuando se realice el pago manual de un premio otorgado
por la Maquina de Juegos de Azar en Ruta, el Duefio Mayorista u Operador de
Maquinas de Juegos de Azar en Ruta o el Duefio del Negocio, segun acuerden
entre ellos, debera:

1.

5.

Verificar la validez de los créditos reclamados o la combinacion ganadora en
el caso de ser el pago de un premio manual;

Emitir un comprobante de pago en el sistema;

Recopilar la informacion del jugador conforme lo que sea requerido por el
Departamento de Hacienda;

Retener del pago una contribucion sobre los premios obtenidos en las
maquinas de juegos de azar, determinada de acuerdo a la siguiente:

Si el premio fuere: La contribucién sera:
-No mayor de $500.00 0%
-En exceso de $500.00 2%

Realizar el pago al jugador.

El Departamento de Hacienda reglamentara el mecanismo a utilizarse para el recaudo
de esta contribucion, procurando que las maquinas contaran con la mayor tecnologia
para hacer viable este recaudo.

Seccion 3.6 Banca minima

Cada Duefio Mayorista u Operador de Maquinas de Juegos de Azar en Ruta debera
asegurarse de mantener una reserva de dinero diaria, equivalente a quinientos doélares
($500.00) por cada maquina localizada en cada negocio donde operen sus maquinas.
Dicha reserva podra ser una combinacion de dinero en efectivo, cuenta de cheques
registrada con balance disponible o métodos electrénicos con fondos disponibles.
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Seccién 3.7 Procedimiento para efectuar intervenciones en las Maqguinas de
Juegos de Azar en Ruta

A. Cuando un jugador notifique cualquier mal funcionamiento de una maquina a un
empleado de Duefio de Negocio, Duefio Mayorista u Operador de Maquinas de
Juegos de Azar en Ruta o cuando un empleado de éstos se percate de dicho mal
funcionamiento, debera verificar el codigo que presenta la maquina y obtener

cualquier informacion que pueda ser provista por el jugador.

B. Si el empleado determina que la maquina requiere una intervencion interna, el
empleado debera proceder de acuerdo con los procedimientos establecidos en

este Reglamento o determinaciones administrativas realizadas a estos fines.

C. Si el mal funcionamiento no se puede corregir desde la parte de afuera de la
maquina, el empleado procedera a abrirla y, luego de corregir el desperfecto y
cerciorarse que la reparacion fue correcta, procedera a llenar la bitacora que se
provea para las intervenciones del empleado que estara ubicada dentro de la
maquina. El empleado intervendra también en otras situaciones aparte de las
descritas, tales como el cambio de focos de luz fundidos, el cambio de
comparadores de moneda y otras intervenciones de menor cuantia autorizadas
por el Director de la Division/Director Ejecutivo de la Comision de Juegos o su

representante autorizado.
1. La bitacora tendra espacios para proveer la siguiente informacién:
a) la fecha;
b) la hora;
c) nombre del empleado;
d) propésito para abrir la maquina; y

e) lafirma.

D. Si el desperfecto requiere la intervencion de un técnico, se procedera a poner la

maquina fuera de servicio y se documentara en la bitacora de la maquina.

E. En caso de un mal funcionamiento que conlleve la intervencién de un técnico, el
Duefio Mayorista u Operador de Maquinas de Juegos de Azar en Ruta solicitara la
intervencion de un Oficial de Juegos Electrénicos de la Division para la certificacion

de la maquina luego de ser intervenida.

F. Todo funcionamiento defectuoso de la maquina invalidara todo juego o pago.
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Seccion 3.8 Conservacion y destruccion de los libros, reqgistros y documentos

Todo Duefio Mayorista u Operador de Maquinas de Juegos de Azar en Ruta tiene la
responsabilidad de cumplir con todo otro requisito de conservacion de registros
impuesto por las leyes y reglamentos federales o de Puerto Rico, en torno a la
conservacion de libros, registros y documentos. Nada de lo aqui dispuesto se
interpretara como una exoneracion al Duefio Mayorista u Operador de Maquinas de
Juegos de Azar en Ruta de satisfacer cualquier otra obligacion de preparar y mantener
libros, registros o documentos segun exigidos por otras entidades del gobierno federal
o estatal.

Todo libro, registro y documento original relacionado con las operaciones del Duefio
Mayorista u Operador y las Maquinas de Juegos de Azar en Ruta sera:

A. Preparado y mantenido en forma completa, exacta y legible;
B. Conservado “in situ” o en otro lugar seguro aprobado por la Division;

C. Puesto de inmediato a la disposicién del personal de la Division/Comisién a toda
hora de operaciones. Para propositos de esta seccién, “puesto de inmediato a la
disposicion” significa que el Duefio Mayorista u Operador de Maquinas de Juegos
de Azar en Ruta mostrara dicho registro dentro del plazo requerido por la Division;

D. Organizado y con un indice de manera que sea asequible de inmediato al
personal de la Divisién; y

E. Destruido solo después de que:

1. Expire el periodo minimo de conservacion de todo libro, registro y
documento, el cual no sera menor de cinco (5) afios, salvo que exista algun
periodo mayor de retencién en cualquier ley o reglamento aplicable; y

2. Se notifique por escrito a la Division/Comision.

F. Si el Duefio Mayorista u Operador de Maquinas de Juegos de Azar en Ruta
entiende que existe una razon que justifique la destruccion de algun libro, registro
o documento antes del periodo minimo requerido previamente, debera solicitar
autorizacion por escrito a la Compariia/Comision de Juegos.

G. Para propositos de esta Seccion, “libros, registros y documentos” se definira como
todo libro, registro o documento relativo a, preparado en o producido por la
operacién de las Maquinas de Juegos de Azar en Ruta, incluso, pero no limitado
a, todo formulario, informe, registro contable, libro mayor, libro auxiliar,
informacion creada por computadora, registro de auditoria interna,
correspondencia y registro de personal. Esta definicion se aplicara
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independientemente del medio en que se produzca o mantenga el registro,
incluso, pero no limitado a papel, medios magnéticos, electrénicos o disco
codificado.

Para propositos de esta seccion, “libro, registro y documento original” no incluira
copias de originales, excepto si en dichas copias figuran comentarios o
anotaciones originales o partes de formularios originales que tengan varias partes.
Los siguientes libros, registros y documentos originales se conservaran
indefinidamente, a no ser que el Duefio Mayorista u Operador de Maquinas de
Juegos de Azar en Ruta solicite su destruccion y la Division la apruebe:
1. Registros de la corporacion;
2. Registros de investigaciones efectuadas por la corporacion;

3. Archivos del personal actual del Duefio Mayorista u Operador y

4. Todo registro de cualquier libro, registro o documento original destruido, que
identifique el periodo de conservacion y la fecha de destruccion.

Seccion 3.9 Cumplimiento con leyes relacionadas a la prevencion de lavado de

dinero

Todo Duefio Mayorista u Operador de Maquinas de Juegos de Azar en Ruta cumplira
con todas las leyes y reglamentos estatales y federales con el propésito de identificar
y prevenir el lavado de dinero en la operacion de las Maquinas de Juegos de Azar en
Ruta.

CAPITULO 4
VIOLACIONES - MULTAS ADMINISTRATIVAS, PENALIDADES,
CONFISCACION Y REVOCACION DE DERECHOS Y PRIVILEGIOS

Seccion 4.1 Violaciones

A.

Los duefios y/o administradores de cualquier Negocio que tuviere dentro de sus
facilidades o que permitiese el funcionamiento de maquinas vendedoras de las
gue pudieren usarse con fines de juegos de azar o loteria, y de las conocidas por
el nombre de traganiqueles, que no ostenten Licencia y Marbete vigente de
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Maquinas de Juegos de Azar en Ruta, incurriran en un delito menos grave y se le
impondran las penas sefialadas esta la Ley.

Seccion 4.2 Multas Administrativas

A.

La Compaiia/Comisién de Juegos podra imponer multas administrativas por
cualquier violacion a sus 6rdenes, al Reglamento o a la Ley, en una cantidad no
menor de cinco mil délares ($5,000.00) ni mayor de diez mil délares ($10,000.00)
por cada violacién.

Seccion 4.3 Penalidades

A.

Todo Duerio de Maquinas de Juego de Azar en Ruta o cualquier otra persona,
operador o asistente a un negocio o establecimiento que introduzca en dicho
negocio o use o trate de usar en el mismo una maquina, segun descrita en este
Reglamento consideradas como maquinas de juego de azar sin que la misma
ostente licencia y Marbete vigente de Maquina de Juegos de Azar en Ruta,
incurriran en un delito menos grave y si fuere convicta se le impondra una pena de
prision por un término maximo de seis (6) meses o estara sujeto a una multa no
menor de cinco mil délares ($5,000.00), ni mayor de diez mil délares ($10,000.00),
o ambas penas a discrecion del tribunal. Cualquier conviccion subsiguiente se le
impondra una pena de multa fija de veinte mil délares ($20,000.00) y se
considerara delito grave con reclusion por un periodo de tiempo de un (1) afo.

Toda Persona que infringiere alguna de las disposiciones de la Ley, o de este
Reglamento, serd, si fuere convicta, sentenciada con una pena de multa fija de
cinco mil délares ($5,000.00) o una pena de reclusion por un periodo de tiempo
maximo de seis (6) meses 0 ambas penas a discrecién del tribunal.

Toda persona que prohiba o impida la libre inspecciéon de negocios,
establecimientos o locales, por Oficiales o Personal autorizado de Ila
Compainia/Comisién de Juegos, Agentes de Rentas Internas o del orden publico,
con el propésito de realizar investigaciones relacionadas con la Ley o este
Reglamento, o que admita, aconseje, incite, ayude o induzca a una persona
menor de dieciocho (18) afios a operar y/o participar de las Maquinas de Juegos
de Azar en Ruta, sera sancionada con pena de multa fija de diez mil délares
($10,000.00) y una pena de reclusién por un periodo no menor de un (1) afio.

Cualquier negocio que infringiere alguna de las disposiciones de esta Ley o este
Reglamento, se expone a que su licencia para expedir bebidas alcohdlicas sea
revocada por el Gobierno y a la cancelacién de la licencia de Duefio Mayorista de
Maquinas de Juegos de Azar en Ruta permanentemente.
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E. Toda persona que infringiere alguna de las disposiciones de la Ley o de este
Reglamento, podra ser sancionado administrativamente con la suspension
temporal o revocacién permanente de los derechos y privilegios que disfrute la
persona natural o juridica culpable de la violacién, incluyendo el promover la
revocacion de todas las Licencias otorgadas y administradas por la
Compaiia/Comision de Juegos.

Seccion 4.4 Confiscaciones

Independientemente de las penalidades prescritas en esta Ley, la Compaiiia/Comision
de Juegos, los Agentes de Rentas Internas y la Policia de Puerto Rico tendran la
facultad de confiscar y disponer de cualquier Maquina de Juegos de Azar de Ruta que
opere sin licencias, con una licencia expirada, o con una licencia emitida para otra
maquina o que opere en contravencion con la Ley y este Reglamento. Con respecto al
proceso de confiscaciones, segun establece la Ley, se hara referencia al Reglamento
de Confiscaciones para Maquinas de Juegos de Azar en Ruta.

CAPITULO 5
PROCEDIMIENTO PARA LA SOLUCION DE CONTROVERSIAS

Seccion 5.1 Inicio del procedimiento

A. Excepto cuando por ley se establezca de otro modo, el procedimiento adjudicativo
de cualquier controversia relacionada a Maquinas de Juegos de Azar en Ruta se
regira por el Reglamento de Procedimientos Adjudicativos y de Subastas de la
Compania/Comisién de Juegos, en la medida en que no sean incompatibles con
lo dispuesto en este capitulo.

B. El Director de la Divisién/Director Ejecutivo de la Comision de Juegos o su
representante autorizado llevaran un registro de todas las querellas presentadas,
las cuales se inscribiran en el orden en que se reciban las mismas, asignandole
a cada una de ellas un niumero de registro.

Seccion 5.2 Vista de mediacion

A. Con el proposito de alentar la solucién informal de las controversias relacionadas
a Maquinas de Juegos de Azar en Ruta en la forma mas rapida, justa y econémica
para las partes, la Compafia/Comision de Juegos podra celebrar una vista de
mediacion para promover que las partes lleguen a un acuerdo sin necesidad de
llevar a cabo procedimientos ulteriores.
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De celebrarse una vista de mediacion, la Compaiia/Comision de Juegos
notificara por escrito a todas las partes o a sus representantes autorizados la
fecha, hora y lugar en que se celebrara la vista de mediacién. La notificacién se
efectuara por correo o personalmente con no menos de quince (15) dias de
anticipacion a la fecha de la vista, excepto que, por razén justificada, consignada
en la notificacion, sea necesario acortar dicho periodo. Todo proceso de indole
adjudicativo se entendera paralizado cuando una vista de mediacion sea
notificada.

La vista de mediacion sera presidida por la persona o mediador que designe la
Division.

La funcién de la persona o mediador designado en la vista de mediacién sera
exclusivamente, el promover que las partes lleguen a un acuerdo sin tener que
llevar a cabo procedimientos ulteriores.

Seccion 5.3 Conclusidon de la vista de mediacion

A

Si en la vista de mediacion las partes logran llegar a un acuerdo, entonces
someteran a la persona o mediador designado, quien lo remitira al Director de la
Division/Director Ejecutivo de la Comisién de Juegos, dicho acuerdo por escrito y
firmado por las partes dentro de un término no mayor de diez (10) dias después
de la conclusion de la vista de mediacion, en cuyo caso se entendera terminado
el proceso adjudicativo. De lo contrario, el Director de la Divisién/Director
Ejecutivo de la Comisidon de Juegos sometera el caso a un oficial examinador
dentro de un término no mayor de diez (10) dias después de concluida la vista de
mediacién para su adjudicacion.

Para propositos de esta Seccion, la vista de mediacién se entendera concluida el
dia en que:

1. las partes lleguen a un acuerdo;

2. las partes no lleguen a un acuerdo y no se establezca una fecha determinada
para la continuacion de la vista de mediacion;

3. una o varias de las partes dejen de comparecer, sin justa causa, a la vista

de mediacion; o por cualquier otra razén que el Director de la
Divisién/Director Ejecutivo de la Comision entienda razonable.
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CAPITULO 6
DISPOSICIONES FINALES

Seccion 6.1 Coordinacién Interagencial

A.

El Director Ejecutivo de la Compaiiia/Director Ejecutivo de la Comision de Juegos
podra establecer con el Secretario del Departamento de Hacienda, el
Departamento de Justicia, el Departamento de Seguridad Publica de Puerto Rico
o cualquier otra entidad gubernamental, incluyendo con los municipios, todo tipo
de acuerdos para implementar las disposiciones de la Ley y este Reglamento,
incluyendo la intervencidon coordinada de los representantes de Ila
Companiia/Comision de Juegos, los Agentes de Rentas Internas del
Departamento de Hacienda y Agentes del orden publico, en las inspecciones e
intervenciones con los Negocios que posean Maquinas de Juegos de Azar en
Ruta.

Asimismo, el Director Ejecutivo/Director Ejecutivo de la Comision de Juegos
establecera acuerdos con los gobiernos municipales y cualquiera otra agencia
estatal o federal para fiscalizar y velar por el cumplimiento de la Ley y este
Reglamento.

Seccion 6.2 Reqglas para la Distribucion de Ingresos de las Maguinas de Juegos

de Azar en Ruta

La distribucién del ingreso de la operacién de las Maquinas de Juegos de Azar en Ruta
se detalla a continuacion:

A.

Se establece, por virtud de la Ley, que la participacién del ingreso para la
Compafnia/Comisién de Juegos, segun inciso (B.) (1) de esta Seccion, se reflejara
luego de alcanzar los cuarenta millones de doélares ($40,000,000.00) provenientes
de los ingresos destinados al Departamento de Hacienda por concepto de
Licencias de Maquinas de Juegos de Azar en Ruta y Maquinas de Entretenimiento
para Adultos. Una vez alcanzada la cantidad establecida, la Compafiia/Comisién
de Juegos recibira el por ciento (%) segun estipulado en la Ley para ser distribuido.

El ingreso generado por cada Maquina de Juegos de Azar en Ruta sera el
equivalente al total jugado en la maquina, menos el total pagado en premios para
la misma maquina. Dicho ingreso sera distribuido de la siguiente manera:

1. Un ftreinta y tres por ciento (33%) del ingreso se enviara a la
Compaiiia/Comision de Juegos.

2. Un sesenta y siete por ciento (67%) del ingreso a ser distribuido entre el

Duerio del Negocio y el Duefio Mayorista u Operador de Maquinas de Juegos
de Azar en Ruta conforme al acuerdo entre éstos.
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Seccion 6.3 Recaudacion y Distribucion de los Ingresos de las Maquinas de
Juegos de Azar en Ruta

Toda persona que posea una licencia de Duefio Mayorista u Operador de Maquinas de
Juegos de Azar en Ruta serd responsable del proceso de remocion, conteo y
contabilizacion de todo el ingreso de dinero obtenido por la Maquina de Juegos de Azar
en Ruta. Ademas, sera responsable de la distribucion de todo el ingreso de dinero
generado por las Maquinas de Juegos de Azar en Ruta, de conformidad con lo
establecido en esta Ley.

El ingreso sera remitido quincenalmente a la Division de Juegos de Azar y ésta, luego
de validar las cantidades contra la informacién recopilada a través de los sistemas y/o
auditorias, remitira los mismos mensualmente, tomando en consideracion lo
establecido en la seccién 7.2.A., de la siguiente forma:

A. Cincuenta por ciento (50%) de dicho ingreso sera depositado en un fideicomiso
creado por Ley, el cual se destinara como aportaciébn para mejorar la
compensacion de Retiro de la Policia de Puerto Rico. De existir alglin sobrante,
luego de cubierta la aportacion de los planes de retiro de la Policia, el mismo sera
cubierta dicha aportacion, el remanente sera Uultima instancia para fines
relacionados para el retiro de éstos.

B. Cuarenta y cinco por ciento (45%) de dicho ingreso se destinara para cubrir la
aportacion de los municipios a la Administracion de Seguros de Salud de Puerto
Rico, los cuales seran depositados en el Fideicomiso del Centro de Recaudacion
de Ingresos Municipales, el cual serd enmendado a esos fines, al igual que el
Articulo 17 de la Ley 80-1991, segun enmendada, conocida como, “Ley del Centro
de Recaudaciones de Ingresos Municipales”. Dichos fondos seran acreditados al
final del cada afio fiscal en la misma proporcién del pago que los municipios vienen
obligados a realizar a la Administracion de Seguros de Salud.

C. Cinco por ciento (5%) de dicho ingreso ingresara a la Divisién para todos los
costos relacionados al mantenimiento y operacion del sistema.

En caso de que los ingresos recaudados por concepto de Licencias de Maquinas de
Entretenimiento de Adultos y Maquinas de Juegos de Azar en Ruta no lleguen a la
cantidad de cuarenta (40) millones de délares, los primeros recaudos seran remitidos
al Fondo General hasta cumplir dicha cantidad. Luego de completar la cantidad antes
dispuesta, se comenzara con la distribucién mencionada en esta Seccion.

La Compaiiia/Comision de Juegos, a través de la Divisién, verificara que todo el

proceso de recaudacion y distribucion de los ingresos obtenidos de las maquinas se
lleven a cabo de conformidad con las disposiciones de esta Ley. Los Duefios
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Mayoristas de Maquinas de Juegos de Azar en Ruta proveeran a la
Compariia/Comisién de Juegos las certificaciones de los depositos, segln determine la
Compairiia/Comision de Juegos.

Seccion 6.4 Recaudo y Analisis de Varianzas

A. En caso de identificar diferencias durante el proceso del recaudo entre el metro y
el total recaudado, el Duefio Mayorista u Operador de Maquinas de Juegos de
Azar en Ruta solicitara a la Division que se realice una investigacion de la
operacion de la maquina y el sistema.

B. La Division/Comision asignara a un representante autorizado para que realice las
pruebas pertinentes y certifique los resultados.

C. La Division/Comision utilizara la informacion provista por el sistema para
determinar el ingreso de dinero generado por las Maquinas de Juegos de Azar en
Ruta para su distribucion, seguin establecido en la Ley.

D. La decisiéon de la Divisién/Comisién se considerara para determinar el pago del
ingreso de dinero generado por las Maquinas de Juegos de Azar en Ruta, aun con
las disposiciones y facultades de procedimientos adjudicativos a los que tiene
derecho bajo este Reglamento.

Seccion 6.5 Administracion de la Ley y Determinaciones Administrativas

El Director de la Divisién de Juegos de Azar/Director Ejecutivo de la Comision de
Juegos podra, de tiempo en tiempo, emitir determinaciones administrativas y cartas
circulares en relacion con la aplicacion de cualquier disposicion especifica de la Ley o
de este_Reglamento.

Ninguna de las disposiciones contenidas en este Reglamento se entendera en forma
alguna en el sentido de restringir o limitar los poderes generales o inherentes de la
Compaiiia/Comision de Juegos, la que se reserva la facultad de dictar cualesquiera
ordenes que estimare pertinentes en relacion con la reglamentacién y con el
cumplimiento de lo dispuesto en el presente Reglamento, siempre que ello fuere
necesario y conveniente al interés publico. '

Seccion 6.6 Jurisdicciéon de la Compaiia/Comision de Juegos

Con la aprobacion de la Ley Num. 257 de 10 de diciembre de 2018, la
Compariia/Comision de Juegos recibe facultades exclusivas sobre la fiscalizacion y
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reglamentacién de las Maquinas de Juegos de Azar en Ruta, incluyendo aquellas
facultades que antes poseia el Departamento de Hacienda.

Seccion 6.7 Clausula de Separabilidad

De determinarse por la via judicial que alguna o algunas secciones de este Reglamento
o0 su aplicacion a una persona o circunstancia no son validas, el mismo continuara en
pleno vigor y efecto con respecto a sus restantes secciones y aplicabilidad a personas
o circunstancias que sean validas.

Seccion 6.8 Vigencia

Este Reglamento comenzara a regir a partir de los treinta (30) dias de su presentacion
en el Departamento de Estado, segtn dispuesto por la secciéon 2.8 de la Ley de
Procedimiento Administrativo Uniforme, segiin enmendada, 3 L. P. R. A. § 2128.

Aprobado por la Junta de Directores de la Comisiéon de Juegos del Gobierno de Puerto
Rico en su reunion ordinaria celebrada en San Juan, Puerto Rico el 27 de febrero de
2020.

-

Ing. Manuel Laboy Rivera
Secretario

Departamento de Desarrollo
Econdémico y Comercio

Presidente
Ledo. Jgsé A. Maymé Azize Junta de Directores
Director Ejecutivo Comision de Juegos del Gobierno
Comigion de Juegos del Gobierno de Puerto Rico
erto Rico
Presidente

Junta de Directores
Compafiia de Turismo Puerto Rico
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l BASE LEGAL

Conforme dispone la Ley Nim. 454-2000,* conocida como “Ley de Flexibilidad Administrativa
y Reglamentaria para el Pequefio Negocio”, segun enmendada, las agencias gubernamentales
deben evaluar los efectos potenciales de sus reglamentos en los pequefios negocios. A esos
efectos, se requiere que las agencias gubernamentales preparen.y hagan disponibles para
comentario publico, un Andlisis de Flexibilidad Reglamentaria?, el cual debe describir el impacto
de éstos para fines de los pequefios negocios y debe contener lo siguiente:

(a) Una declaracién breve de la necesidad y objetivos de la reglamentacion;

(b) Un resumen de los asuntos significativos levantado por la opinién publica en
respuesta al andlisis inicial de flexibilidad reglamentaria, un resumen de la
evaluacion de la agencia a esos asuntos, y una declaracion de los cambios
establecidos en el reglamento como resultado de los comentarios;

(c) Una descripcién y un nimero estimado de pequefias entidades a los que el
reglamento aplicara o en su defecto, una explicacién de por qué ese estimado no
estd disponible;

(d) Una descripcion de los informes, teneduria de libros y otros requisitos para
cumplir con el reglamento, incluyendo un estimado de las clases de pequefias
entidades que estaran sujetas a los requisitas y el tipo de destreza técnica
necesaria para la preparacion del informe o registro; y

(e) Una descripcion de los pasos que la agencia ha tomado para minimizar los
impactos econdmicos significativos en pequefios negocios de acuerdo con los
objetivos de los estatutos aplicables, incluyendo una declaracion de las razones
de hechos, legales y politica publica para rechazar las otras alternativas que
podran afectar a éstas. |

|8 NECESIDAD Y OBJETIVO DE LA REGLAMENTACION

“Reglamento para la Fiscalizacion Operacional e Interconexion de Maquinas de Juegos de Azar
en Ruta” (“"Reglamento”). Mediante el Reglamento se establecen los requisitos tecnoldgicos de
intercanexion y los procedimientos para la fiscalizacion de la nueva actividad. El sistema de
interconexion es requerido mediante el estatuto y es la herramienta a ser utilizada tanto por el
Estado como los duefios u operadores de Maquinas de Juegos de Azar en Ruta.

La practica de operar ilegalmente maquinas con componentes de juegos de azar se ha
convertido en un problema fiscal, social y econdmico en nuestra jurisdiccién. Desde la década
de los afios 80, el Gobierno de Puerto Rico ha creado distintas alternativas y politicas ptblicas
para poder atender esta actividad ilegal. De otra parte, la actividad y su proliferacién sin
‘regulacién crea un ambiente regulatorio desigual con las mdquinas de juegos de azar que operan

13 LP.RA. §2251, et seq.
23 LP.RA.§2254
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Reglamento para la Fiscalizacién Operacional e Interconexién de Maquinas de Juegos de Azar en Ruta

en las salas de casinos autorizadas por virtud de la Ley Niim. 221 de 1948 mejor conocida como
“Ley de Juegos de Azar de Puerto Rico”, enmendada por la Ley Ntim. 81-2019.

El Gobierno de Puerto Rico ante este panorama aprobad la Ley Nim. 257 de 10 de diciembre
de 2018 mejor conocida como “Ley de Reforma Contributiva”, la cual, entre otros asuntos, da
viabilidad a legalizar, mediante licenciamiento e interconexién de maquinas de juegos de azaren
ruta, establecer penalidades a quienes no las cumplan y formalizar los procesos en beneficio de
los Duefios de Méquinas y Duefios de Pequefios Negocios, evitando asf las multas y penalidades
a las que se han expuesto por participar de una actividad ilegal.

Mediante el Reglamento se establecen los requisitos tecnoldgicos de interconexién y los
procedimientos para la fiscalizacién de la nueva actividad. El sistema de interconexion es
requerido mediante el estatuto y es la herramienta a ser utilizada tanto por el Estado como los
duefios u operadores de Maquinas de Juegos de Azar en Ruta.

Este Reglamento se promulga y adopta en virtud de la facultad que confiere La Ley Num.
257 de diciembre de 2018 mejor conocida como la “Ley de Reforma Contributiva de Puerto
Rico”. A su vez, por virtud de la Ley Ndm. 221 de 1948 mejor conocida como la “Ley de Juegos
de Azar de Puerto Rico” y la Ley 81 de julio de 2019 mejor conocida como la “Ley de la Comisién
de Juegos del Gobierno de Puerto Rico”.3

. RESUMEN DE ASUNTOS SIGNIFICATIVOS

El asunto més significativo de este Reglamento es legalizar la actividad de operar Maquinas
de Juegos de Azar en Ruta en Puerto Rico, a través del licenciamiento, permitiendo de esa
manera la supervisidn fiscal mediante herramientas tecnoldgicas. La regulacion de la actividad
tiene un impacto positivo en el fisco del Gobierno, y a su vez los participantes debidamente
licenciados podrén operar legalmente y generar unos ingresos que contrario a lo ue sucede en
la actualidad no son considerados como ingresos formales ante la industria bancaria. De otra
parte, tambjén mediante este Reglamento y |a Ley habilitadora podremos ser mas efectivos en
combatir |a ilegalidad, el lavado de dinero y la proliferacidn del sector.

¥ Segln lo establece la Ley Num. 81 de 29 de junio de 2019, conocida como, “Ley de la Comisién de Juegos del Goblerno de
Puerto Rico” (“Ley 81-2019"), entre otros asuntos, transfirid todas las funciones relacionadas a las actividades de juegos de
azar a la Comision de Juegos del Gobierno de Puerto Rico. De conformidad con el Articulo 7.3 de la Ley N(Gm. 81-2019 los
reglamentos, cartas circulares y demds documentos administrativos que gobiernen la operacién de las funciones que
mediante la Ley 81-2019 se transfirieron a la Comisidn, y que se encontraban vigentes al momento, se mantendran vigentes
siempre y cuando sean c6nsonos con la Ley 81-2019, y hasta tanto sean expresamente alterados, modificados, enmendados,
derogados o sustituidos por el Secretario de la Comisién de Juegos del Gobierno de Puerto Rico. Asi mismo, dispone que se
sustituird por el nombre de la entidad consolidada por Comisién de Juegos del Gobierno de Puerto Rico en todas las
disposiciones de las reglamentaciones aplicables. A esos efectos, una vez se inicie el proceso de consolidacidn o transferencia
de jurisdiccion de las funciones de las actividades de juegos de azar se sustituye o enmienda en todas sus partes, en este
Reglamento, las referencias a la’ “Compafiia de Turismo de Puerto Rico” o “Compafifa” por la “Comisién de luegos del
Gobierno de Puerto Rico”.
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Reglamento para la Fiscalizacién Operacional e Interconexién de Maguinas de Juegos de Azar en Ruta

V.

DESCRIPCION Y ESTIMADO DE PEQUENAS ENTIDADES A LAS QUE APLICARREL REGLAMENTO
O, EN SU DEFECTO, UNA EXPLICACION DE POR QUE ESTE ESTIMADO NO ESTA DISPONIBLE

Las disposiciones de este Reglamento son de aplicacién general y no se limita a pequefios
negocios. El Reglamento aplica a todos los procedimientos administrativos de licenciamiento,
fiscalizacién y reglamentacién dentro de la autoridad y competencia de la Compafifa de
Turismo/Comisién de Juegos del Gobierno de Puerto Rico, relacionado a la operacion de las
Maguinas de Juegos de Azar en Ruta en Puerto Rico.

Este Reglamento aplicard a los siguientes participantes de la actividad:

Duefios Mayoristas u Operadores;

Duefios de Negocios;

Proveedores de Bienes y Servicios relacionados con el sector 3; y

Fabricantes o Manufactureros de Equipas.

REQUISITOS PARA CUMPLIR CON EL REGLAMENTO

Los requisitos del reglamento son de aplicacién general. Las licencias de Duefios Mayoristas
u Operador de Maquinas de Juegos de Azar en Ruta; Duefios de Negocio; Fabricante de Maquinas
de Juegos de Azar en Ruta; Distribuidor y Proveedor de Bienes y Servicios para Maguinas de Juegos
de Azar en Ruta requerirdn:

A. Duefios Mayoristas y Duefios de Negocio:

a)

Toda documentacion relacionada a‘los procesos de licenciamiento.

B. Duefio Mayorista:

a)
b)

c)

d)

Estados Financieros.

Liquidacion de ingresos conforme a la ley y distribucién del producto de las
Maquinas de Juegos de Azar en Ruta. ,

En caso de Maquinas de Juegos de Azar en Ruta con licencia de transicién le seran
requeridos informes de ingresos para la distribucién.

Podran utilizar proveedores de servicios debidamente licenciados para los procesos
antes me'ncionados; no obstante, mantendrén la responsabilidad de su
cumplimiento. ‘

C. Duefios de Negocios:
a) Toda documentacidn que exigen las leyes y reglamentos existentes relacionados al

Gaobierno de Puerto Rico.

b) Retener en primera instancia los pagos de impuestos cobrados al jugador de -
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premios mayores de $500.00 e informar al Duefio Mayorista para ser
desembolsados al Departamento de Hacienda.

c) Velar porque todas las maquinas operando dentro de sus negocios estén
interconectadas con el sistema e informar al Duefio Mayorista de alguna situacion.

En términos generales, salvo los documentos requeridos para el proceso de solicitud de
licencias, en el caso del Duefio de Negocio, no se requieren informes. No obstante, en el
caso de los Duefios Mayoristas si se requiere la entrega de informes y cualquier otra

informacion requerida como operador.
VL. PASOS PARA MINIMIZAR EL IMPACTO ECONOMICO SIGNIFICATIVO

A. El costo de interconexion por disposicién de ley sdlo estd relacionado a los Duefios
Mayoristas, no asi a los Pequefios Comerciantes Duefios de Negocio.

B. Las obligaciones con respecto a informes ha ser generados estan relacionados a los
Duefios Mayoristas, no asi a los Pequefios Comerciantes Duefios de Negocio.



